
Interactive
Educational Business

Family
Entertainment
Business

New Contents
Business

Interactive
Educational Business

Family
Entertainment
Business

New Contents
Business

証券コード 7842

第14期 中間事業報告書
2003年4月1日から2003年9月30日まで



株主の皆様へ
株主の皆様には、ますますご清祥のこととお慶び申し

上げます。第14期中間事業報告書（2003年4月1日から

2003年9月30日まで）をお届けするにあたり、日頃より

のご支援に心から深く感謝をし、ご挨拶申し上げます。

さて当社は、従来の玩具業界の枠にとらわれない、全

く新しい企業を目指しております。

工場を持たず機動的・効率的な生産体制を確保するこ

とや、異業種との積極的なアライアンスを推進する等、

常に「高効率の経営」を目指しております。経営資源を

製品開発・マーケティングに集中し、製品開発はデジタ

ル等の技術を積極的に活用し、これまでになかった新し

い遊びを提案するとともに、新しいマーケットの開拓に

取り組んでまいりました。

当中間期の業績につきましては、当社が属する玩具業

界は、少子化の進行により市場は縮小傾向にありますが、

このような環境のなかで当社は、お茶犬に続く、株式会

社ホリプロとのアライアンス第2弾として、恋するペッ

ト「ペコロン」を発売するなど、独自のビジネススキー

ムを加速し、売上高および営業利益は計画どおり推移い

たしました。

この冊子をご覧いただくにあたって
本冊子は、株主・投資家の皆様に当社の経営方針、計画、財務状態等
の情報を提供し、当社をより深くご理解いただくことを目的としてお
り、投資勧誘を目的としたものではありません。従って投資に関する
決定は利用者ご自身の判断において行われるようお願いいたします。
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しかしながら、中間期末における急激な円高の進行に

より、多額の為替評価損が発生いたしました。これらの

結果、当中間期の業績は、売上高4,213百万円（前年同

期比2.4％増）、経常損失65百万円（前年同期は71百万円

の利益）、中間純損失53百万円（前年同期は38百万円の

利益）となりました。

今後も当社は、脱玩具業態および新ビジネスシステム

の構築による差別化を推進し、全く新しい遊びの価値を

顧客に提供する「NEWマーケティングトイカンパニー」

を目指し、「インターラクティブ教育事業」「ファミリー

エンターテイメント事業」「NEWコンテンツビジネス事

業」の3分野に経営資源を集中し、各分野において異業

種とのアライアンスを強化する戦略により成長を図って

まいります。

株主の皆様には、今後とも一層のご支援とご指導、ご

鞭撻を賜りますよう、よろしくお願い申し上げます。

2003年12月

株式会社セガトイズ
代表取締役社長
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財務ハイライト
爲SEGA TOYS / HORIPRO 2003

売上高

経常利益

中間（当期）純利益

資本金

発行済株式総数

純資産額

総資産額

1株当たり純資産額

1株当たり中間（当期）純利益

1株当たり中間（年間）配当金

自己資本比率

自己資本利益率

営業活動によるキャッシュ・フロー

投資活動によるキャッシュ・フロー

財務活動によるキャッシュ・フロー

現金及び現金同等物の中間（期末）残高

4,116,551

71,373

38,319

333,000

4,555千株

1,501,297

5,193,065

329円59銭

8円41銭

―

28.9%

2.6%

△265,851

△150,071

663,565

575,444

4,213,653

△65,412

△53,383

516,000

5,555千株

1,770,731

5,646,726

318円76銭

△9円60銭

―

31.4%

△3.0%

△724,377

△181,906

728,854

566,434

9,520,061

220,260

△50,974

516,000

5,555千株

1,879,503

5,236,939

338円34銭

△10円98銭

10円

35.9%

△2.7%

268,037

△199,230

359,837

755,101

前中間期 当中間期 前事業年度

（単位：千円）

（注）金額につきましては表示単位未満は切り捨てております。
1株当たり中間（当期）純利益につきましては、期中平均株式数に基づいて計算
しております。
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エデュテイメントトイ事業

エデュテイメントトイ事業では、ピコシリーズが発売以来
10周年を迎え、過去に発売したソフトの中から、人気の高い
10タイトルを発売いたしました。ペリフェラルソフトにつき
ましても男児に一番の人気を誇るドライブをテーマとした
「ドライブピコ ゴーゴー！ カーナビツーリング！」を発売い
たしました。また、ココパッドシリーズに加えて、リープフ
ロッグ社製品の取り扱いを拡大し、「ラーニング・テーブル」
等を発売いたしました。
なおピコシリーズは、計画段階で見込んでおりました流通
在庫調整を目的とした出荷抑制を行いました。
その結果、売上高は1,418百万円（前年同期比45.2％減）と
なりました。

■取扱製品

エデュテイメントトイ事業 
33.7％ 

 

エレクトロニクストイ事業 
26.8％ 

キャラクタートイ事業 
34.8％ 

その他事業 
4.6％ 

一般トイ事業 
0.1％ 

■売上高の事業別構成比（第14期中間期）

●ピコペリフェラルソフト
「ドライブピコゴーゴー！
カーナビツーリング！」

爲SEGA TOYS 2003

●ラーニング・テーブル
爲2003 LeapFrog Enterprises, Inc.
爲SEGA TOYS 2003

●ココパッド・ラーニングシステム
爲SEGA TOYS 2002
爲1999-2002 LeapFrog Enterprises, Inc.
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エレクトロニクストイ事業

エレクトロニクストイ事業では、ココロボシリーズが、前
期に引続き「夢ねこ」、「夢こねこ」が堅調であったことや新
規に投入した「夢ねこ（アメリカンショートヘア）」、「夢い
ぬ チワワ」、「おいで！ ワンちゃん」等が好調に推移したこ
とにより業績に寄与しました。
また、NEWデジタルトイシリーズは、株式会社ホリプロと
のアライアンス第2弾として、恋するペット「ペコロン」を
発売した他、「ぷくぷくエンジェル」に「ぴちょんくん」
「NOVAうさぎ」「ポストペット モモ」の新キャラクターを活
用し製品拡充を図りました。
その結果、売上高は1,130百万円（前年同期比554.1％増）

となりました。

第10期 第11期 第12期 第13期 第14期 

0

1,000

2,000

3,000

5,000

4,000

通期 中間 

1,600 1,465

176

4,615

1,1301,063

172

■取扱製品

■エレクトロニクストイ事業売上高推移（単位：百万円）

●夢ねこ・夢こねこ
爲SEGA TOYS 2002
爲SEGA TOYS 2003

●恋するペット
ペコロン

爲SEGA TOYS / 
HORIPRO 2003

●ぷくぷくエンジェル
爲SEGA TOYS 2003
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キャラクタートイ事業

キャラクタートイ事業は、アンパンマンシリーズで、「ミ
ュージアムひろびろどうぶつランド」、「ミュージアムコレク
ション3～ルビーの願い」等を新規に発売し、特に新カテゴ
リーの「コロロン」が人気を博しました。
お茶犬シリーズは、定番化の推進、新キャラクター「お茶
猫」による製品拡充を図りました。
NEW TVキャラクターシリーズとして「あたしンち」は、

幅広い層に受け入れられております。また、株式会社セガと
のアライアンスにより、新キャラクター「ソニックX」関連
製品を発売しております。さらに、前期に発売しましたキ
キ＆ララは「キキ＆ララ つきのおうち」等の製品の拡充を図
りました。
その結果、売上高は1,465百万円（前年同期比29.1％増）と
なりました。

第10期 第11期 第12期 第13期 第14期 

0 

1,000 

2,000 

3,000 
通期 中間 

1,959

2,688

1,764
1,888

1,465

1,025 1,135

■取扱製品

■キャラクタートイ事業売上高推移（単位：百万円）

●アンパンマンミュージアム
ひろびろどうぶつランド

爲やなせたかし／フレーベル館・TMS・NTV

●アンパンマン
コロロンタワー

爲やなせたかし／フレーベル館・TMS・NTV

●キキ＆ララ
つきのおうち

爲1976, 2003 SANRIO CO.,LTD. 
APPROVAL NO.S4072907
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（資産の部）

流動資産

現金及び預金

受取手形・売掛金

棚卸資産

その他の流動資産

固定資産

有形固定資産

無形固定資産

投資その他の資産

繰延資産

資産合計

（負債の部）

流動負債

支払手形・買掛金

短期借入金

一年以内返済予定社債

一年以内返済予定長期借入金

その他の流動負債

固定負債

長期借入金

社債

その他の固定負債

負債合計

（資本の部）

資本金

資本剰余金

利益剰余金

その他有価証券評価差額金

資本合計

負債及び資本合計

4,689,457

580,444

3,048,956

727,429

332,627

503,607

261,955

77,664

163,988

―

5,193,065

2,783,487

946,198

1,250,000

―

200,000

387,289

908,279

800,000

―

108,279

3,691,767

333,000

252,677

915,619

―

1,501,297

5,193,065

5,035,364

571,434

2,914,670

1,016,805

532,453

600,762

257,659

85,504

257,597

10,600

5,646,726

2,568,689

964,756

900,000

30,000

200,000

473,931

1,307,305

600,000

570,000

137,305

3,875,995

516,000

537,177

717,392

160

1,770,731

5,646,726

4,704,023

760,101

2,653,585

864,337

425,998

532,916

195,739

73,287

263,889

―

5,236,939

2,543,018

1,028,971

600,000

―

200,000

714,045

814,417

700,000

―

114,417

3,357,435

516,000

537,177

826,326

―

1,879,503

5,236,939

前中間会計期間末
（2002年9月30日現在）

当中間会計期間末
（2003年9月30日現在）

前事業年度末
（2003年3月31日現在）科　目

（単位：千円）

（注）金額につきましては表示単位未満は切り捨てております。

中間貸借対照表
爲SEGA TOYS / HORIPRO 2003
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売上高

売上原価

売上総利益

販売費及び一般管理費

営業利益

営業外収益

営業外費用

経常利益（又は経常損失（△））

特別損失

税引前中間純利益（又は
税引前中間純損失（△））

法人税、住民税及び事業税

法人税等調整額

中間純利益（又は中間純損失（△））

前期繰越利益

中間（当期）未処分利益

4,116,551

2,544,725

1,571,826

1,457,303

114,523

340

43,490

71,373

200

71,173

491

32,362

38,319

877,300

915,619

4,213,653

2,495,401

1,718,251

1,648,982

69,269

2,147

136,828

△65,412

―

△65,412

1,931

△13,959

△53,383

770,776

717,392

9,520,061

6,038,589

3,481,472

3,148,735

332,736

1,615

114,091

220,260

302,642

△82,381

101,266

△132,673

△50,974

877,300

826,326

前中間会計期間
2002年4月 1 日から
2002年9月30日まで

当中間会計期間
2003年4月 1 日から
2003年9月30日まで

前事業年度
2002年4月 1 日から
2003年3月31日まで科　目

（単位：千円）

（注）金額につきましては表示単位未満は切り捨てております。

（ ）（ ）（ ）

中間損益計算書
爲SEGA TOYS / HORIPRO 2003
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【商　　号】
【英文商号】
【創　　業】
【代 表 者】
【資 本 金】
【従業員数】

株式会社セガトイズ
SEGA TOYS,LTD.
1991年2月
國分　功
516百万円
104名

会社概要（2003年9月30日現在）

代表取締役社長
取締役副社長
専 務 取 締 役
取 締 役
取 締 役
取 締 役
取 締 役
取 締 役
取締役（非常勤）
常 勤 監 査 役
監査役（非常勤）
監査役（非常勤）

國分　功
中村　俊一
櫻井　大三郎
横関　謙治
金井　明彦
吉野　繁
今井　康太
山重　佳治
香山　哲
辻　　勇
神山　幸男
菅野　暁

役　　員（2003年9月30日現在）

■主な事業の内容

エデュテイメントトイ
事業

事　業 内　容

教育的要素（エデュケーショナル）と玩具の楽し
さ（エンターテイメント）を組み合わせた製品お
よびサービスを提供する事業。

エレクトロニクストイ
事業

人間、動物等をモチーフにし、ユーザーとのイン
ターラクティブ性に主眼をおき、デジタル技術を
応用した製品およびサービスを提供する事業。

キャラクタートイ事業
当社のオリジナルキャラクターまたは、版権元か
ら契約により製品化権許諾を受けたキャラクター
を用いた製品およびサービスを提供する事業。

一般トイ事業
低年齢向けのアクションゲーム、女児向けのホビ
ー等キャラクターを用いない一般的な玩具として
の製品およびサービスを提供する事業。

その他事業

当社のオリジナルキャラクターまたは、版権元か
ら契約により製品化権許諾を受けたキャラクター
コンテンツを、第三者へ製品化許諾することによ
りロイヤリティ対価を受け取る事業および上記分
類に入らないすべての事業。

9 SEGA TOYS

会社概要
爲SEGA TOYS / HORIPRO 2003



漓会社が発行する株式の総数 18,220,000株
滷発行済株式の総数 5,555,000株
澆一単元の株式数 100株
潺株主数 1,931名
潸大株主（上位10名）

株 式 会 社 セ ガ

セ ガ ト イ ズ 従 業 員 持 株 会

株 式 会 社 C S K

CSKベンチャーキャピタル株式会社

國 　 分 　 　 　 功

ザ　チェースマンハッタン　バンク380560

日本マスタートラスト信託銀行株式会社（信託口）

資産管理サービス信託銀行株式会社（証券投資信託口）

藤 　 田 　 正 一 郎

横 　 関 　 謙 　 治

大株主名
当社への出資状況

持株数 議決権比率
3,350,000株

396,800株

300,000株

100,000株

50,000株

43,700株

35,100株

32,000株

26,400株

25,000株

60.31％

7.14％

5.40％

1.80％

0.90％

0.79％

0.63％

0.58％

0.48％

0.45％
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株式の状況
爲SEGA TOYS / HORIPRO 2003

1,000株未満 
339,800（6.12％） 

1,000,000株以上 
3,350,000（60.31％） 

100,000株～999,999株 
796,800（14.34％） 

1,000株～9,999株 
497,500（8.96％） 

10,000株～99,999株 
570,900（10.28％） 

■所有数別株式状況（単位：千株）



決 算 期
定 時 株 主 総 会
基 準 日

利益配当金受領株主確定日

名義書換代理人

同事務取扱場所

（郵便物送付先）

（電 話 照 会 先）

同 取 次 所
公 告 掲 載 新 聞

毎年3月31日
毎年6月
毎年3月31日
上記の他必要がある場合は、あらかじめ公
告して基準日を定める
3月31日および中間配当金の支払を行うと
きは9月30日
大阪市中央区北浜四丁目5番33号
住友信託銀行株式会社
東京都千代田区丸の内一丁目4番4号
住友信託銀行株式会社　証券代行部
〒183-8701  東京都府中市日鋼町1番10
住友信託銀行株式会社　証券代行部
（住所変更等用紙のご請求）薔0120-175-417
（その他のご照会） 薔0120-176-417
住友信託銀行株式会社 本店および全国各支店
日本経済新聞

株主メモ

本　　　社：〒111-0052 東京都台東区柳橋1-4-4 ヨシナガビル
TEL 03-5822-6222（代表）

関西事業所：〒561-0814 大阪府豊中市豊南町東2-5-3
TEL 06-6334-3811

http://www.segatoys.co.jp/

企業理念

新価値創造 for the next smile

セガトイズは「人間中心」人間を中心と考え、
「創造無限」無限大の想像力を活かして、
人々の次代の幸福を作り出してまいります。


