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October 11, 2024 
(Translation) 
 
Dear all, 
 

Name of Company: SEGA SAMMY HOLDINGS INC. 

Name of Representative: Haruki Satomi,  
President and Group CEO, 
Representative Director 

(Code No. 6460, Tokyo Stock Exchange Prime) 

Further Inquiry:  Makoto Takahashi,  
Executive Vice President, 
Executive Officer, 
Managing Director of  
Corporate Planning Division 
(TEL: 03-6864-2400) 

 
 

Notice regarding Metaphor: ReFantazio Reaches One Million Units Sold in First Day 

 

 
SEGA SAMMY HOLDINGS INC. (the Company) hereby notifies that ATLUS, the group company of the 

Company announced that Metaphor: ReFantazio, which was released on October 11, 2024, achieved 

its global cumulative sales of one million units (the total number of physical units shipments and 

downloadable units sales) within the first day. 

 
 

For further information, please refer to attached press release from ATLUS. 
 
 
Attached material: Press Release of ATLUS (Japanese) 



本日世界同時発売『メタファー：リファンタジオ』

全世界セールス100万本突破！

2024年10月11日

貴社益々ご清栄のこととお慶び申し上げます。平素は格別なるご高配を賜り、厚く御礼申し上げます。
株式会社アトラス（本社：東京都品川区、代表者：大橋修）より、本日10月11日に発売いたし
ました新作ゲームソフト『メタファー：リファンタジオ』の全世界累計販売本数（パッケージ版出荷数＋
ダウンロード版販売数）が、100万本を突破いたしましたことをお知らせいたします。

『メタファー：リファンタジオ』は権威ある海外レビュー集積サイト「Metacritic」では Xbox版:92点、
PlayStation®5版:93点、Windows/Steam版:91点と各プラットフォームで高得点をマーク
(2024年10月11日時点）。また一般投票によって毎年選出される日本ゲーム大賞「フューチャー部
門」を2023年・2024年の2年連続で受賞する等、幅広い皆様の熱いご支持を頂いております。

応援いただいた皆様に、深く御礼申し上げます。
今後とも、『メタファー：リファンタジオ』および株式会社アトラスをご愛顧賜りますようお願い申し上げます。



■製品名 メタファー：リファンタジオ
■発売日 2024年10月11日（金） ※本日発売！
■価格 通常版（パッケージ、ダウンロード）：9,878円（税込）
■パッケージ豪華版：18,480円（税込）
■デジタル豪華版：15,510円（税込）
■ CERO C（15歳以上）
■対応機種 Xbox Series X|S、Windows、PlayStation®5、PlayStation®4、Steam
■公式サイト http://rpg.jp/
■公式X(旧Twitter) @stud_zero
■権利表記 ©ATLUS. ©SEGA. 

『メタファー：リファンタジオ』プロローグ体験版 無料配信中！

体験版のダウンロードはこちらから！
https://rpg.jp/gad1.html

『メタファー：リファンタジオ』について

『ペルソナ３』『ペルソナ４』『ペルソナ５』を手掛けたクリエイターによる完全新作ファンタジーRPG。

物語の舞台となるのは、魔法が存在し、異形の怪物「ニンゲン」の脅威にさらされた世界。幼なじみ
の王子にかけられた死の呪いを解く使命を受けた主人公は、王国の次期王を決める選挙に参加し、
仲間と共に広大な世界に旅立つ。

戦闘はアクションとターン性コマンドバトルが融合した画期的な「ファスト＆スクワッド」システム。テン
ポよく爽快なアクションと、弱点を突く戦略性・緊張感に満ちた2種類のバトルが展開。

さらに、旅の道中で出会った支援者（フォロワー）と絆を結ぶことで、個性的な能力を持つ40種
以上のクラス「アーキタイプ」が覚醒。カスタム性に富んだ奥深いバトルが楽しめる。

＜STAFF＞
・ディレクター 橋野桂
代表作『真・女神転生III -NOCTURNE』『ペルソナ３』『ペルソナ４』『ペルソナ５』

・キャラクターデザイナー 副島成記
代表作『ペルソナ３』『ペルソナ４』『ペルソナ５』

・コンポーザー 目黒将司
代表作『真・女神転生III -NOCTURNE』『ペルソナ３』『ペルソナ４』『ペルソナ５』

・コンセプトアーティスト 幸田和磨
代表作『NieR:Automata』

・“鎧戦車”デザイン原案 山下いくと
代表作『新世紀エヴァンゲリオン』

・“アーキタイプ”デザイン協力 日向悠二
代表作『世界樹の迷宮』シリーズ

https://rpg.jp/gad1.html

